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OBJETIVO:  
Aprender os conceitos básicos/intermediários de programação, usando como ferramenta uma ou 
mais linguagens de programação pertencentes ao paradigma procedural. Empregar técnicas 
básicas de compilação em separado e estruturação de programas. 
 

EMENTA:  
Introdução a tipos abstratos de dados. Modularização de programas: unidades de programação, 
passagem de parâmetros (valor e referência), separação em módulos, bibliotecas. Manipulação de 
arquivos: arquivos de texto e binários, acesso sequencial e direto. Alocação dinâmica de memória. 
Variáveis compostas homogêneas e heterogêneas com alocação dinâmica. Ferramentas de 
desenvolvimento e técnicas de detecção de erro. Estudo aprofundado de uma ou mais linguagens 
de programação procedural. 
 

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO:  

1 Introdução (4 horas): 

1.1 Revisão de conceitos de Programação I 

1.2 O que são estruturas de dados (ED)? 

1.3 Benefícios e necessidade de ED 

1.4 Modelo básico de memória 

1.5 Tipos de dados simples e estruturados 

2 Ferramentas e técnicas de detecção de erros (4 horas) 

2.1 Compilação automática com Makefile 

2.2 Técnicas de detecção de erro (gdb e depuradores gráficos) 

2.3  Testes em tempo de execução (assert) 

3 Tipos Abstratos de Dados (10 horas): 

3.1 Definição de estrutura abstrata 

3.2 Pré-condições e pós-condições 

3.3 Conceito de software em camadas 

4 Modularização (6 horas) 

4.1 Bibliotecas 



 

4.2 Separação em arquivos de cabeçalhos e códigos-fonte 

4.3 Makefile 

5 Ponteiros (10 horas) 

5.1 Definição e uso 

5.2 Passagem de parâmetros 

5.3 Funções 

5.4 Ponteiro de Funções  

6 Uso eficiente de memória (16 horas) 

6.1 Alocação estática e alocação dinâmica 

6.2 Estruturas de dados encadeadas 

6.3 Manipulação de ponteiros em C 

7 Arquivos (4 horas) 

7.1 Texto 

7.2 Binário 

7.3 Acesso Sequencial 

7.4 Acesso Direto 

8 Tópicos avançados (6 horas) 

8.1 Tabelas de dispersão em ponteiros de função 

8.2 Padrões de projeto em programação estruturada 
 

METODOLOGIA DE ENSINO: 
Para cada conteúdo, serão disponibilizados, via Portal AVA, material contendo apresentações, 

capítulos de livros disponibilizados on-line e/ou vídeo-aulas selecionadas, além de um conjunto 

de exercícios. Todas as aulas serão presenciais, dando-se preferência ao uso do laboratório de 

graduação. Haverá um laboratório para prática de exercícios e um laboratório para resolução de 

exercícios avaliativos, com periodicidade preferencialmente semanal ou no máximo quinzenal, a 

depender do conteúdo.  

Os exercícios também serão disponibilizados por meio da ferramenta BOCA ou equivalente, que 

possibilita a auto correção após a submissão de cada exercício. Além disso, haverá resolução de 

dúvidas por meio de fórum de discussão no AVA ou pela ferramenta Discord. Será disponibilizado 

um horário de atendimento presencial, havendo disponibilidade de laboratório.  

As ferramentas utilizadas nos laboratórios são compiladores C e interfaces de desenvolvimento 

(IDEs) de uso livre. Para esta disciplina serão utilizados gcc, gdb, valgrind, codeblocks e vscode. 

Será utilizado o sistema BOCA para resolução de exercícios e o sistema web repl.it. 

 

SISTEMA DE AVALIAÇÃO:  
Lista de Exercícios (L) + dois trabalhos práticos (TP) + uma prova final (PF). Sendo L a soma das 

notas de cada lista de exercício. Os trabalhos práticos serão avaliados de acordo com o 

atendimento aos requisitos propostos, clareza de codificação e originalidade. 



 

Média parcial (MP) calculada por: MP = 0,3 * L + 0,3 *TP1 + 0,4*TP2 
A média final (MF) será: 

    MF = MP, se MP ≥ 7,0 

    MF = (PF + MP)/2, se MP < 7,0 (PF: nota da prova final) 

    MF ≥ 5,0 —> aprovado | MF < 5,0 —> reprovado 
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