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OBJETIVO:

Aprender os conceitos basicos/intermediarios de programacao, usando como ferramenta uma ou
mais linguagens de programacdo pertencentes ao paradigma procedural. Empregar técnicas

bas

icas de compilacao em separado e estruturacdo de programas.

EMENTA:
Introducéo a tipos abstratos de dados. Modulariza¢do de programas: unidades de programacao,
passagem de parametros (valor e referéncia), separacdo em médulos, bibliotecas. Manipulacio de
arquivos: arquivos de texto e binarios, acesso sequencial e direto. Alocacdo dindmica de memoria.
Variaveis compostas homogéneas e heterogéneas com alocacdo dinamica. Ferramentas de
desenvolvimento e técnicas de detecgdo de erro. Estudo aprofundado de uma ou mais linguagens

de programacdo procedural.
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NTEUDO PROGRAMATICO:

Introdugao (4 horas):

1.1 Revisdo de conceitos de Programacio I

1.2 0O que sdo estruturas de dados (ED)?

1.3 Beneficios e necessidade de ED

1.4 Modelo basico de memoria

1.5 Tipos de dados simples e estruturados
Ferramentas e técnicas de deteccdo de erros (4 horas)
2.1 Compilagdo automatica com Makefile

2.2 Técnicas de deteccdo de erro (gdb e depuradores graficos)
2.3 Testes em tempo de execugdo (assert)

Tipos Abstratos de Dados (10 horas):

3.1 Definigdo de estrutura abstrata

3.2 Pré-condicoes e p6s-condicoes

3.3 Conceito de software em camadas

Modularizagao (6 horas)

4.1 Bibliotecas




4.2 Separacdo em arquivos de cabecgalhos e c6digos-fonte
4.3 Makefile
5 Ponteiros (10 horas)
5.1 Definigdo e uso
5.2 Passagem de paridmetros
5.3 Fungdes
5.4 Ponteiro de Fungdes
6 Uso eficiente de memoria (16 horas)
6.1 Alocagdo estatica e alocagdo dindmica
6.2 Estruturas de dados encadeadas
6.3 Manipulacido de ponteiros em C
7 Arquivos (4 horas)
7.1 Texto
7.2 Binario
7.3 Acesso Sequencial
7.4 Acesso Direto
8 Topicos avangados (6 horas)
8.1 Tabelas de dispersdo em ponteiros de funcio
8.2 Padrdes de projeto em programacgao estruturada

METODOLOGIA DE ENSINO:

Para cada conteudo, serdo disponibilizados, via Portal AVA, material contendo apresentagdes,
capitulos de livros disponibilizados on-line e/ou video-aulas selecionadas, além de um conjunto
de exercicios. Todas as aulas serdo presenciais, dando-se preferéncia ao uso do laboratério de
graduacdo. Havera um laboratério para pratica de exercicios e um laboratério para resolucdo de
exercicios avaliativos, com periodicidade preferencialmente semanal ou no maximo quinzenal, a
depender do contetudo.

Os exercicios também serdo disponibilizados por meio da ferramenta BOCA ou equivalente, que
possibilita a auto correcdo apo6s a submissao de cada exercicio. Além disso, havera resolucido de
duvidas por meio de forum de discussido no AVA ou pela ferramenta Discord. Sera disponibilizado
um horario de atendimento presencial, havendo disponibilidade de laboratoério.

As ferramentas utilizadas nos laboratérios sdo compiladores C e interfaces de desenvolvimento
(IDEs) de uso livre. Para esta disciplina serdo utilizados gcc, gdb, valgrind, codeblocks e vscode.
Sera utilizado o sistema BOCA para resolucdo de exercicios e o sistema web repl.it.

SISTEMA DE AVALIACAO:

Lista de Exercicios (L) + dois trabalhos praticos (TP) + uma prova final (PF). Sendo L a soma das
notas de cada lista de exercicio. Os trabalhos praticos serio avaliados de acordo com o
atendimento aos requisitos propostos, clareza de codificacdo e originalidade.



Média parcial (MP) calculada por: MP = 0,3 *L + 0,3 *TP1 + 0,4*TP2
A média final (MF) sera:

MF = MP, se MP = 7,0

MF = (PF + MP)/2, se MP < 7,0 (PF: nota da prova final)

MF = 5,0 —> aprovado | MF < 5,0 —> reprovado
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BIBLIOGRAFIA DISPONIVEL E ABERTA
A bibliografia abaixo encontra-se disponivel em https://bibliotecas-digitais.ufes.br/
Ir em “Plataformas digitais — Minha Biblioteca”
1. Backes, Andre. Linguagem C - Completa e Descomplicada. 2018. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books /9788595152090
2. Celles, Waldemar et al. Introdugio a Estruturas de Dados - Com Técnicas de Programacio em C.
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1 Quantidade reportada pelo site da Biblioteca Central da Ufes (http://www.bc.ufes.br), incluindo cépias disponiveis
na biblioteca setorial do Centro Tecnoldgico.

2 Ano em que a verificacdo da quantidade em biblioteca foi feita.
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3. Cormen, T. Desmistificando Algoritmos. 2013. Disponivel em:
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4. GUSTEDT, Jens. Modern C. Manning Publications, 2019. disp. em modernc.gforge.inria.fr/

5. GOUGH, Brian J.; STALLMAN, Richard. An Introduction to GCC. Network Theory Limited, 2004. disp. em
www.network-theory.co.uk/gcc/intro/

Outras bibliografias online e publicas:

ASPNES, James. Notes on Data Structures and Programming Techniques (CPSC 223, Spring 2021).
2021. disp. em http://cs.yale.edu/homes/aspnes/classes/223 /notes.html

Artigos Topicos avan¢ados em C:
1. PRESCHERN, Christopher. Patterns for C Iterator Interfaces. In: Proceedings of the 22nd European
Conference on Pattern Languages of Programs. 2017. p. 1-14.

2. PRESCHERN, Christopher. C patterns on data lifetime and ownership. In: Proceedings of the 24th
European Conference on Pattern Languages of Programs. 2019. p. 1-13.

3. PRESCHERN, Christopher. Patterns to escape the# ifdef hell. In: Proceedings of the 24th European
Conference on Pattern Languages of Programs. 2019. p. 1-12.

4. PRESCHERN, Christopher. Idioms for error handling in C. In: Proceedings of the 20th European
Conference on Pattern Languages of Programs. 2015. p. 1-10.

5. PRESCHERN, Christopher. Patterns for returning error information in C. In: Proceedings of the 24th
European Conference on Pattern Languages of Programs. 2019. p. 1-14.

6. PRESCHERN, Christopher. API patterns in C. In: Proceedings of the 21st European Conference on Pattern
Languages of Programs. 2016. p. 1-11.
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